Ковачева Ольга

uminoki@yandex.ru
Использование потенциала мультимедийных средств при обучении иностранному языку
Произошедшая в XXI веке техническая революция оказала сильное влияние на повседневную жизнь общества. Одним из проявлений глобальной технологизации явялется массовое увлечение детей различными средствами мультимедиа (компьютерные игры, мультфильмы, видеоролики, приложения для мобильных телефонов и др.), что отчасти является причиной того, что у многих современных детей плохо сформированы или не сформироаны вовсе навыки учения. Этот фактор оказывает сильное влияние на жизнь современной школы, так как дети более приучены играть и развлекаться, нежели  выполнять необходимые учебные действия, что приводит нас к проблеме низкой мотивации к учебе у учащихся младшей и средней школы и ставит перед современным учителем проблему поиска нового педагогического инструмента. Свидетельством того, что данная проблема действительно актуальна является посвященное ей огромное количество разного рода работ (диссертации, статьи, исследования).

 В своей педагогической деятельности многие учителя приходят к выводу, что в современных условиях, учитывая большую и серьезную заинтересованность учащихся информационными технологиями, можно использовать эту возможность в качестве мощного инструмента развития мотивации на уроках английского языка. Использование мультимедийных средств помогает реализовать личностно-ориентированный подход в обучении, обеспечивает индивидуализацию и дифференциацию с учетом особенностей детей, их уровня обученности, склонностей. Изучение английского языка с помощью компьютерных программ вызывает огромный интерес у учащихся.Существующие сегодня диски позволяют выводить на экран компьютера информацию в виде текста, звука, видеоизображения, игр. Обучение с помощью компьютера дает возможность организовать самостоятельную работу каждого ученика.
В своем проекте мы предлагаем, чтобы учащиеся не просто пассивно воспринимали предлагаемый им материал, но и активно участвовали  в  его создании в зависимости от своих интересов, например, если ребенку нравятся мультфильмы, то он может с помощью простой компьютерной программы создать свой собственный, используя пройденный на уроках материал или же это может быть групповая работа по созданию компьютерной игры. 
Таким образом, целью данного проекта является повышение  мотивации учащихся с помощью использования различных мультимедийных средств. 
В соответствии с целью, мы выделили следующие задачи:
1. Создание условий для удовлетворения интересов детей, развития личности, раскрытия её творческого потенциала;

2. развитие языковых и творческих способностей учащихся;
3. формирование и развитие навыков самостоятельной работы с языковым материалом;
4. готовить детей к выступлениям и презентациям своих работ;

5. введение форм и методов работы, в основе которых лежит самостоятельность и ответственность за результаты самих обучающихся.
Сама реализация проекта должна включать следующие этапы:
1. провести тестирование на мотивацию учащихся;
2. выявить личные предпочтения учащихся (какие мультимедийные средства кому интересны);

3. произвести поиск программ, приложений и проч., которые удовлетворяли бы интересы учащихся;

4. подобрать темы, в которых было бы целесообразно использовать средства мультимедиа;

5. разработать индивидуальные и/ или групповые задания с использованием средства мультимедиа;

6. составить совместно с учащимися план работы над их заданием;

7. консультировать учащихся по вопросам, связанным с выполнением задания;

8. помощь в подготовке к презентации результатов работы;
9. итоговое тестирование мотивации, сравнение с ранееполученными данными.

К способам  достижения относятся использование различных компьютерных программ для создания игр, мультфильмов и т.д., приложений для мобильных телефонов и т.п. 
В качестве прогнозируемого результата предполагается повышение мотивации к обучению, для чего будет применен метод анкетирования как до начала реализации проекта, так и по его окончании, с целью выявить как изменился уровень мотивации у учащихся.
